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5@\\@ .zum rennen zulassig sind racer, die hardware technisch dem im R |
O {CODE}RACE kurs gebauten modell entsprechen N
S N b . ) N )
00 . vorteile durch geanderte hardware sind nicht zulassig und solche racer )\\\Q\QQ
»2@%5 werden durch den schiedrichter disqualifiziert \\2\\@%
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O DER PARCOURS: NS
5\\\%2\\‘ . der parcours ist in mehrere zonen unterteilt 9;\“%
RS . eine zone ist 0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 , 90 oder 100 punkte wert NaSe
2\\%2\ . zonen naher am zel, sind mehr wert als zonen nahe am start \\1\\\Q
5\\@%\\‘ . die zonen sind im parcours klar gekennzeichnet und erkennbar S—
;\Qz\\ﬁ . erreicht der racer eine zone, erhalt er die punkte dieser zone Q
‘\\Q\\\c& . wird das ziel erreicht, bekommt der racer volle 100 punkte c\\
>\\Q®\
3 DAS RENNEN: j
:Q%\Q\Q . die startreihenfolge wird zu beginn ausgelost
‘\g\;\é . jeder racer fahrt 2 rennen durch den parcours
’Q\\\s“ . dabei beenden erst alle racer ihr erstes rennen
BN . das zweite rennen erfolgt in der gleichen startreihenfolge wie das erste
bQ\\'i\\"* . steckt der racer an einem hindernis fest —
%%\Q\\\‘ - darf nach ,ok‘ vom schiedrichter 1x geholfen werden ?
;\\%@\‘ - es darf dadurch kein vorteil enstehen 3
‘%\\\%6 - die zone darf nicht verlassen werden
’Q\\\\\é . erfolgt eine hilfestellung wird dies notiert E
gbs\\\f; . die bendtigte zeit vom start bis zur zieleinfahrt wird gestoppt
‘Q\\%t . nach maximal 5 minuten ist das rennen beendet —
;‘\@\QQ . als ergebnis eines rennes zahlt immer die hdchste erreichte zone —
%\\\Qq . wird das ziel erreicht, wird die zielzeit ebenfalls gewertet —
.\@\\\%c ——
S ZWISCHENDEN RENNEN:
‘\&_ﬁ' . software &nderungen am racer zwischen den rennen sind erlaubt

. batterien durfen getauscht werden

. reparaturen sind zulassig

DIE WERTUNG:

. das beste der beiden rennen geht in die endwetung ein

. der racer mit der hochsten punktzahl hat die gesamtwertung gewonnen

. haben mehrere racer das ziel erreicht, ist derjenige mit der besten zeit sieger

. racer die keine hilfstellung brauchten, werden bei gleicher punkizahl besser platziert

. ist eine platzierung aus einem rennen nicht moglich, entscheidet die punktzahl aus dem
jeweils anderen rennen

. ein entscheidungsrennen gibt es nur bei gleichplatzierung auf den ersten 3 platzen
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